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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Рабочая программа по информатике для 5 класса составлена на основе:  

 требований Федерального государственного образовательного 

стандарта основного общего образования (ФГОС ООО) (приказ 

Министерства образования и науки РФ от 17.12.2010 г. № 1897.); 

 требований к результатам освоения основной образовательной 

программы (личностным, метапредметным, предметным); 

 основных подходов к развитию и формированию универсальных 

учебных действий (УУД) для основного общего образования;  

 примерной программы по информатике для основной школы, 

рекомендованной Министерством образования и науки РФ;  

 основной образовательной программы основного общего образования 

МБОУ - «Ленинская средняя школа №47» ; 

 авторской программы курса «Информатика» Л.Л. Босовой, изданной в 

сборнике «Информатика. Программа для основной школы: 5-6 классы. 

7-9 классы/ Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2019». 

 

Реализация программы обеспечивается учебно-методическим 

комплектом: 

 Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 5 класса (ФГОС). 

- М.: БИНОМ, 2013-2015. 

 Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса 

(ФГОС). – М.: БИНОМ, 2013-2015. 

 Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для основной 

школы: 5–6 классы. 7-9 классы. (ФГОС). – М.: БИНОМ, 2013. 

 Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы : методическое 

пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

 Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику 

«Информатика. 5 класс» 

 Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 

 

Изучение информатики в 5 классе направлено на достижение следующих 

целей: 

 формирование у учащихся умения владеть компьютером, использовать 

его для оформления результатов своей деятельности и решения 

 практических задач; 

 подготовка учащихся к активной полноценной жизни и работе в 

условиях технологически развитого общества; 

 раскрытие основных возможностей, приемов и методов обработки 

информации разной структуры с помощью офисных программ. 

 

 



В 5 классе необходимо решить следующие задачи: 

 формирование знаний о значении информатики и вычислительной 

техники в развитии общества и в изменении характера труда человека; 

 формирование знаний об основных принципах работы компьютера; 

 формирование знаний об основных этапах информационной технологии 

решения задач в широком смысле; 

 формирование умений моделирования и применения компьютера в 

разных предметных областях; 

 формирование умений и навыков самостоятельного использования 

компьютера в качестве средства для решения практических задач; 

 формирование умений и навыков работы над проектами по разным 

школьным дисциплинам. 

 

Программа разработана с учётом особенностей второй ступени общего 

образования, а также возрастных и психологических особенностей учащихся. 

Изучение информационных технологий в 5-6 классах является 

неотъемлемой частью современного общего образования и направлено на 

формирование у подрастающего поколения нового целостного 

миропонимания и информационного мировоззрения, понимания компьютера 

как современного средства обработки информации. 

Содержание программы направлено на воспитание интереса познания 

нового, развитию наблюдательности, умения анализировать, догадываться, 

рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. 

Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей 

применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на занятиях. 

 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ» 

составлена на основе авторской программы по информатике для 5–6 классов 

Л.Л.Босова, А.Ю. Босова. 

Курс информатики в 5–6 классах поддерживает непрерывность 

информационной подготовки школьников и обеспечивает необходимую 

теоретическую и практическую базу для изучения основного курса 

информатики в 7–9 классах по программам Босовой Л.Л., Семакина И. Г., 

Угриновича Н. Д. 

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях 

протекания информационных процессов в системах различной природы, а 

также о методах и средствах их автоматизации. Многие положения, 

развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и 

использования информационных и коммуникационных технологий — одного 

из наиболее значимых технологических достижений современной 

цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс 

информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

 



МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

 

Согласно базисному учебному плану, ФГОС изучение предмета 

«Информатика и ИКТ» предполагается в 7 – 11 классах, но за счет 

регионального компонента и компонента образовательного учреждения его 

изучение рекомендуется как в начальной школе, так и в 5 классах врамках 

курса по выбору. 

Поэтому, данная рабочая программа «Информатик» предназначена для 

учащихся V классов. Программа состоит из 2-х разделов. 

 Информация вокруг нас 

 Информационные технологии 

Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в 5 классе является 

наиболее благоприятным этапом для формирования  инструментальных 

(операциональных) личностных ресурсов, благодаря чему он может стать 

ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования 

метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на 

базе одного, нескольких или всех учебных предметов, способов деятельности, 

применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных 

жизненных ситуациях.  

В соответствии с учебным планом школы для изучения пропедевтического 

курса информатики в 5-ом классе выделено 0,5 ч/нед., что составляет 16 

учебных часов в год.  

 

 

ЦЕННОСТНЫЕ ОРИЕНТИРЫ СОДЕРЖАНИЯ ПРЕДМЕТА 

 

Изучение информатики в 5 классе вносит значительный вклад в 

достижение главных целей основного общего образования, способствуя: 

 формированию целостного мировоззрения, соответствующего 

современному уровню развития науки и общественной практики за счет 

развития представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли 

информационных процессов в современном мире; 

 совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков 

работы с информацией в процессе систематизации и обобщения 

имеющихся и получения новых знаний, умений и способов 

деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков 

самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного 

проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и 

т.д.); 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к 

информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения, воспитанию стремления к продолжению образования 

и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 



ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ 

РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ИНФОРМАТИКИ 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, 

мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к 

саморазвитию и реализации творческого потенциала в духовной и предметно-

продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического 

и логического мышления; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и 

продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и 

ИКТ; 

 интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные 

знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

 основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область 

информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из 

важнейших областей современной действительности; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области 

информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

 готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию 

ответственности за их результаты; готовность к осуществлению 

индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

 способность к избирательному отношению к получаемой информации за 

счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к 

информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в 

процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики 

и ИКТ: 

 уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за 

счет осознанного использования при изучении школьных дисциплин 

таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», 

«алгоритм» и др.; 

 владение основными общеучебными умениями информационно-

логического характера: анализ объектов и ситуаций; синтез как 

составление целого из частей и самостоятельное достраивание 

недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для 



сравнения, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; 

подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-

следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и 

т.д., 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, 

включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе 

соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; 

планирование – определение последовательности промежуточных 

целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, 

разработка последовательности и структуры действий, необходимых 

для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – 

интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися 

данными с целью установления соответствия или несоответствия 

(обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений 

и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – 

осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательная задача; 

 владение основными универсальными умениями информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и  выделение 

необходимой информации, применение методов информационного 

поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных 

условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при 

решении проблем творческого и поискового характера; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, 

хранения, преобразования и передачи различных видов информации 

(работа с текстом, гипертекстом, звуком и графикой в среде 

соответствующих редакторов; поиск, передача и размещение 

информации в компьютерных сетях), навыки создания личного 

информационного пространства; 

 владение базовыми навыками исследовательской деятельности, 

выполнения творческих проектов; владение способами и методами 

освоения новых инструментальных средств; 

 владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со 

сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно 

сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение 

осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, 

в частности при выполнении проекта; умение выступать перед 

аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью 

средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной 

деятельности и повседневной жизни. 

 

 



 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

 соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и 

другими элементами цифрового окружения; иметь представление о 

правилах безопасного поведения в Интернете;  

 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных 

устройств, объяснять их назначение;  

 понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная 

система», «файл»;  

 искать информацию в Интернете (в том числе, по ключевым словам, по 

изображению); критически относиться к найденной информации, осознавая 

опасность для личности и общества распространения вредоносной 

информации;  

 запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу;  

 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», 

«программа управления исполнителем», «искусственный интеллект»;  

 составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или 

текстового программирования с использованием последовательного 

выполнения операций и циклов;  

 создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые 

документы; знать правила набора текстов; использовать автоматическую 

проверку правописания; устанавливать свойства отдельных символов, слов 

и абзацев;  

 создавать и редактировать растровые изображения; использовать 

инструменты графического редактора для выполнения операций с 

фрагментами изображения;  

 создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и 

графическую информацию.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ 

 

5 класс (0,5 часа в неделю, всего — 16 часов) 
Примерные темы, 

раскрывающие данный 

раздел программы, и 

количество часов, 

отводимое на их изучение 
 

Учебное содержание 
 

Основные виды 

деятельности учащихся 

при изучении темы 

(на уровне учебных 

действий) 

Раздел 1. Цифровая грамотность (5 часов) 
Тема 1. Компьютер – 

универсальное 

вычислительное устройство, 

работающее по программе 

(2 часа)  

 

Правила гигиены и 

безопасности при работе с 

компьютерами, мобильными 

устройствами и другими 

элементами цифрового 

окружения. Компьютер – 

универсальное 

вычислительное устройство, 

работающее по программе. 

Мобильные устройства. 

Основные компоненты 

персональных компьютеров 

и мобильных устройств. 

Процессор. Оперативная и 

долговременная память. 

Устройства ввода и вывода  

Приводить примеры 

ситуаций правильного и 

неправильного поведения в 

компьютерном классе, 

соблюдения и несоблюдения 

гигиенических требований 

при работе с компьютерами.  

Называть основные 

компоненты персональных 

компьютеров и мобильных 

устройств, объяснять их 

назначение.  

Объяснять работу устройств 

компьютера с точки зрения 

организации процедур ввода 

и вывода информации  
Тема 2. Программы для 

компьютеров. Файлы и 

папки (2 часа)  

 

Программы для 

компьютеров. Пользователи 

и программисты. 

Прикладные программы 

(приложения). Запуск и 

завершение работы 

программы (приложения). 

Имя файла (папки, 

каталога).  

Практические работы  
1. Запуск, работа и 

завершение работы 

клавиатурного тренажера.  

2. Создание, сохранение и 

загрузка текстового и 

графического файла.  

3. Выполнение основных 

операций с файлами и 

папками (создание, 

переименование, 

сохранение) под 

руководством учителя  

 

 

 

Объяснять содержание 

понятий «программное 

обеспечение», «операционная 

система», «файл».  

Определять программные 

средства, необходимые для 

осуществления 

информационных процессов 

при решении задач  

 



Тема 3. Сеть Интернет. 

Правила безопасного 

поведения в Интернете (1 

час)  

 

Сеть Интернет. Веб-

страница, вебсайт. Браузер. 

Поиск информации на веб-

странице. Поисковые 

системы. Поиск информации 

по ключевым словам и по 

изображению. 

Достоверность информации, 

полученной из Интернета.  

Правила безопасного 

поведения в Интернете. 

Процесс аутентификации. 

Виды аутентификации 

(аутентификация по 

паролям, аутентификация с 

помощью SMS, 

биометрическая 

аутентификация, 

аутентификация через 

географическое 

местоположение, 

многофакторная 

аутентификация).  

Пароли для аккаунтов в 

социальных сетях.  

Кибербуллинг.  

Практические работы  
1. Поиск информации по 

ключевым словам и по 

изображению. Сохранение 

найденной информации  

Обсуждать ситуации, 

связанные с безопасным 

поведением в Интернете.  

Различать виды 

аутентификации.  

Различать «слабые» и 

«сильные» пароли.  

Анализировать возможные 

причины кибербуллинга и 

предлагать способы, как 

его избежать  

 

  
 

Раздел 2. Теоретические основы информатики (1 час) 
Тема 4. Информация в 

жизни человека (1 час) 
Информация в  

жизни человека. Способы 

восприятия информации 

человеком. Роль зрения в 

получении человеком 

информации. Компьютерное 

зрение.  

Действия с информацией. 

Кодирование информации. 

Данные — записанная 

(зафиксированная) 

информация, которая может 

быть обработана 

автоматизированной 

системой.  

Искусственный интеллект и 

его роль в современном 

обществе.  

 

 

 

 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.  

Различать виды информации 

по способам её восприятия 

человеком.  

Осуществлять кодирование и 

декодирование информации 

предложенным способом.  

Приводить примеры 

применения искусственного 

интеллекта (робототехника, 

беспилотные автомобили, 

интеллектуальные игры, 

голосовые помощники и пр.)  



Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования (3 часа) 

Тема 5. Алгоритмы и 

исполнители (1 час)  

 

Понятие алгоритма. 

Исполнители алгоритмов. 

Линейные алгоритмы. 

Циклические алгоритмы  

 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.  

Приводить примеры 

неформальных и формальных 

исполнителей в окружающем 

мире.  

Приводить примеры 

циклических действий в 

окружающем мире  
Тема 6. Работа в среде 

программирования (2 часа)  

 

Составление программ для 

управления исполнителем в 

среде блочного или 

текстового 

программирования.  

Практические работы  
1. Знакомство со средой 

программирования  

2. Реализация линейных 

алгоритмов в среде 

программирования  

3. Реализация 

разветвляющихся 

алгоритмов в среде 

программирования  

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.  

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства.  

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач  

Раздел 4. Информационные технологии (7 часов) 

 
Тема 7. Графический 

редактор (1 час)  

 

Графический редактор. 

Растровые рисунки. 

Пиксель. Использование 

графических примитивов. 

Операции с фрагментами 

изображения: выделение, 

копирование, поворот, 

отражение.  

Практические работы  
1. Создание и 

редактирование простого 

изображения с помощью 

инструментов растрового 

графического редактора.  

2. Работа с фрагментами 

изображения с 

использованием 

инструментов графического 

редактора  

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.  

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства.  

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач.  

Планировать 

последовательность действий 

при создании и 

редактировании растрового 

изображения  

Тема 8. Текстовый редактор 

(4 часа)  

 

Текстовый редактор. 

Правила набора текста.  

Текстовый процессор. 

Редактирование текста. 

Проверка правописания. 

Расстановка переносов. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.  

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства.  



Свойства символов. Шрифт. 

Типы шрифтов (рубленые, с 

засечками, моноширинные). 

Полужирное и курсивное 

начертание. Свойства 

абзацев: границы, абзацный 

отступ, интервал, 

выравнивание. Вставка 

изображений в текстовые 

документы. Обтекание 

изображений текстом.  

Практические работы  
1. Создание небольших 

текстовых документов 

посредством 

квалифицированного 

клавиатурного письма с 

использованием базовых 

средств текстовых 

редакторов.  

2. Редактирование 

текстовых документов 

(проверка правописания; 

расстановка переносов).  

3. Форматирование 

текстовых документов 

(форматирование символов 

и абзацев).  

 

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач.  

Анализировать преимущества 

создания текстовых 

документов на компьютере 

по сравнению с рукописным 

способом  

Тема 9. Компьютерная 

презентация (2 часа)  

 

Компьютерные презентации. 

Слайд. Добавление на слайд 

текста и изображений. 

Работа с несколькими 

слайдами.  

Практические работы  
1. Создание презентации на 

основе готовых шаблонов  

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.  

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства.  

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

Номер 

урока 
 

Тема урока 

 
Дата 

1 Техника безопасности и правила работы на компьютере. Информация вокруг 

нас. Зрение человека и компьютерное зрение  

Действия с информацией  

 

2 Компьютер – универсальная машина для работы с информацией.  

Ввод информации в память компьютера.  

Компьютерный практикум. Работа № 1. Вспоминаем клавиатуру  

 

3 Программы для компьютеров. Запуск программ.  

Компьютерный практикум. Работа № 2. Вспоминаем приёмы управления 

компьютером  

 

4 Хранение информации. Файлы и папки. Компьютерный практикум. Работа № 3. 

Создаём и сохраняем файлы  

 

5 Интернет и Всемирная паутина.  

Компьютерный практикум. Работа № 4. Ищем информацию в сети Интернет  

 

6 Кодирование информации. Текст как форма представления информации.   

7 Компьютерные инструменты подготовки текстов  

Ввод текстов. Компьютерный практикум. Работа № 5. Вводим текст  

 

8 Редактирование текстов.  

Компьютерный практикум. Работа № 6. Редактируем текст  

 

9 Работа с фрагментами текста.  

Компьютерный практикум. Работа № 7. Работаем с фрагментами текста  

 

10 Форматирование текстов. Наглядные формы представления информации.  

Компьютерный практикум. Работа № 8. Форматируем текст 

  

 

 

11 Компьютерная графика. Графический редактор.  

Компьютерный практикум. Работа № 9. Изучаем инструменты графического 

редактора  Работа № 10. Работаем с графическими фрагментами  

 

12 Алгоритмы вокруг нас. В мире исполнителей.  

Компьютерный практикум. Работа № 11. Управляем исполнителем Кузнечик   

 

13 Среда программирования Скретч.  

Компьютерный практикум. Работа № 12. Знакомимся со средой 

программирования Скретч. Линейные алгоритмы. Компьютерный практикум. 

Работа № 13. Разрабатываем линейные алгоритмы  

 

14 Алгоритмы с ветвлениями. Викторина.  

Компьютерный практикум. Работа № 14. Разрабатываем алгоритмы с 

ветвлениями  

 

15 Компьютерные презентации. Правила размещения информации на слайдах.  

Компьютерный практикум. Работа № 15. Создаём компьютерные презентации  

 

16 Правила выступления с презентацией.  

Компьютерный практикум. Работа № 16. Создаём компьютерные презентации  

 

 

 

 

 

 

 



 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 

Аппаратные средства 

 Персональный компьютер 

 Проектор 

 Принтер 

 Наушники 

 Сканер 

 Клавиатура и мышь. 

 

Программные средства 

 Операционная система. 

 Текстовый редактор, графический редактор. 

 Программа разработки презентаций. 

 CD: «Мир информатики» 1-2-й год обучения. Кирилл и Мефодий. 

 CD: «Мир информатики» 3-4-й год обучения. Кирилл и Мефодий. 

 

Интернет-ресурсы 

1. www.festival.-1september.ru - Материалы сайта «Фестиваль открытых 

уроков» 

2. www.pedsovet.org - Материалы сайта «Педсовет» 

3. www.metod-kopilka.ru – Методическая копилка учителя информатики. 

4. http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на 

уроках. 

5. http://www.kinder.ru/default.htm – Интернет для детей. Каталог детских 

рисунков. 

6. http://www.solnet.ee – детский портал «Солнышко». 

7. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов 

(http://school-collection.edu.ru/) 


